GRADO EN DISENO E INNOVACION

PLAN DOCENTE DE ASIGNATURA ]
TALLER Il. PROCESOS INDUSTRIALES Y FABRICACION DIGITAL

ANO ACADEMICO: 2025-26

CURSO: 2°

CARACTER: Optativa

SEMESTRE: 2°

ECTS: 6

HORAS LECTIVAS: 45

HORAS DE TRABAJO AUTONOMO: 105
HORAS TOTALES: 150

IDIOMA/S: Castellano/Catala

CODIGO: 16992

EQUIPO DOCENTE: Sergi Bogunya sbogunya@elisava.net

PRESENTACION ASIGNATURA / OBJETIVOS

La asignatura dota al alumnado de los conocimientos y la visién de conjunto en técnicas y procesos de
fabricacién avanzados que permitiran conceptualizar productos con una base tecnoldgica sélida 'y
coherente. Se abordaran de forma experimental las tecnologias de fabricacion digital: maquinaria de
control numérico, técnicas de disefio paramétrico e integracion de tecnologia de sensores y programacion
basica de sistemas basados en microcontrolador. Los conocimientos y técnicas desarrolladas durante
Taller Il, seran de especial relevancia para la implementacion de los proyectos vinculados a la asignatura
“Proyecto II”.

OBJETIVOS DE DESARROLLO SOSTENIBLE (ODS)
Esta asignatura no incorpora especificamente ningun ODS.

CONTENIDOS
Procesos de fabricacion: artesanal, industrial y digital. La experimentaciéon se fundamentara en los
siguientes bloques tematicos:
Bloque-l: Tecnologias de fabricacion digital
- Corte / Laser / Flexibles y tejidos
- Corte substractivo / Fresadora CNC / Sdélidos rigidos.
- Extrusion / Impresion 3D / Pastas autorigidizantes.
- Termoextrusion / Impresion 3D / Termoplasticos.
Bloque-ll: Physical computing
- Sefales biométricas, sensores y recoleccion de datos.
- Control luminico, acustico y mecanico.
- Dispositivos de representacion de datos, visualizacién e interaccion.

METODOLOGIAS DOCENTES
- PA-Sesiones de trabajo con todo el grupo clase con el profesor/a
- PF-Sesiones de trabajo autbnomo en grupo

COMPETENCIAS

- CB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma
profesional y posean las competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y
defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de su area de estudio

- T1 - Actuar con espiritu y reflexion criticos ante el conocimiento en todas sus dimensiones,
mostrando inquietud intelectual, cultural y cientifica y compromiso hacia el rigor y la calidad en la
exigencia profesional.

- T6 - Usar distintas formas de comunicacion, tanto orales como escritas o audiovisuales, en la
lengua propia y en lenguas extranjeras, con un alto grado de correccion en el uso, la formay el
contenido.

- T7 - Llegar a ser el actor principal del propio proceso formativo en vistas a una mejora personal y
profesional y a la adquisicion de una formacion integral que permita aprender y convivir en un
contexto respetuoso con la diversidad linguistica, con realidades sociales, culturales, de género y
econdmicas diversas.

- E10 - Elaborar el material apropiado para comunicar y tomar decisiones de forma efectiva en
cada una de las fases del proyecto de disefio.
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- E11 - Reconocer y aplicar de forma auténoma los instrumentos digitales mas adecuados para
desarrollar el proyecto atendiendo a la coherencia de un lenguaje propio.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

- Se desenvuelve en situaciones complejas o que requieran el desarrollo de nuevas soluciones.

- Tiene en consideracion las implicaciones ambientales.

- Tiene en cuenta criterios formales en los distintos elementos que integran el proyecto.

- Elabora informes y documentos escritos (principalmente de caracter técnico) con correccion
ortografica y gramatical en catalan, espafol e inglés.

- Define objetivos de aprendizaje propios y disefia procesos de desarrollo coherentes y realistas

con los mismos objetivos y el tiempo de

que se dispone.

- Explica con claridad el proyecto a través de la eleccion y utilizacion de las herramientas del

disefio de producto.

- Disefia productos coherentes con el material y sistema de fabricacion utilizado, asi como su

impacto ambiental.

ACTIVIDADES FORMATIVAS

Cada asignatura presentara a inicio de curso su PLAN DE TRABAJO donde constan las actividades
didacticas por semana / sesion / trabajo auténomo.

EVALUACION
SISTEMAS DE EVALUACION

La evaluacion de la asignatura se basara en un seguimiento continuo del trabajo académico del/de la

estudiante a lo largo del curso.

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION | PONDERACION | PONDERACION
MINIMA MAXIMA FINAL

P1-Observacion de la participacion 5 10 10

P2-Seguimiento del trabajo realizado 30 50 30

P5-Realizacién de trabajos o proyectos 30 60 60

requeridos

CRITERIOS DE EVALUACION
La nota final de la asignatura sera la media ponderada de las notas de las actividades evaluables segun la
tabla siguiente

ACTIVIDAD EVALUABLE PESO | RECUPERABLE | SISTEMA DE
(hasta 50%) EVALUACION

Actividad-1 Experimentacion e investigacion de 20% NO P-1/P-2

materiales y procesos de fabricacion digital

Actividad-2 Dosier de trabajo 30% SI* P-5

Actividad-3 Experimentacion con sistemas de sensores | 20% NO P-1/P-2

y microcontrolador

Actividad-4 Proyecto con microcontrolador 30% SI* P-5

El estudiantado tendra la opcion de volverse a examinar de las pruebas recuperables. Las pruebas de
recuperacion se realizaran en el periodo del semestre destinado a esta funcién, no pudiendo recuperar
mas del 50% de la asignatura.

* En el caso de que las Actividades Evaluables Recuperables superen el 50% el estudiantado podra
escoger, hasta un limite del 50%.

La no presentacion no justificada de cualquier actividad evaluable implica una nota de 0, aunque la
actividad haya sido calificada como Recuperable.

Las Actividades Recuperables solo podran ser objeto de recuperacién cuando hayan sido entregadas por
el estudiantado en la fecha indicada y con una nota igual o superior a 3.

Si se renuncia a acceder a la prueba de recuperacién se mantendra la nota lograda en primera instancia.
En caso de presentarse a recuperacion, la nota que obtenga sera la Ultima, aunque sea menor que la
primera.

El plagio o la copia de trabajo ajeno se penalizan en todas las universidades y, segun las Normas de
Convivencia de la Universidad de Vic-Universidad Central de Catalufia, constituyen faltas graves o muy
graves. Es por eso que en el transcurso de esta asignatura cualquier indicio de plagio o apropiacién
indebida de textos o ideas otras personas (;,Qué se considera plagio?) asi como también el uso indebido
o no declarado de la Inteligencia Artificial en una actividad, se traduce de manera automatica en un
suspenso y/u otras medidas disciplinarias (Normes de Convivencia de la Universitat de Vic-Universitat
Central de Catalunya).
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Para cualquier duda o consulta, véase la (Normativa Académica de Grado de la Facultad de Disefio e
Ingenieria Elisava UVic-UCC).

BIBLIOGRAFIA Y RECURSOS DIDACTICOS
Bryden, Douglas. 2014. Cad and Rapid Prototyping for Product Design. Ed. Laurence King.

Fabolution: Avengos en la fabricacio digital. 2012. Ed. Ajuntament de Barcelona, Institut de Cultura,
Disseny Hub Barcelona

Hudson, Jennifer. 2011. Process: 50 Product Designs from Concept to Manufacture. Ed. Laurence King
Publishers.

Thompson, Rob. 2007. Manufacturing Processes for Design Professionals. Ed. Thames & Hudson.
Lefteri, Chris. 2012. Making It: Manufacturing Techniques for Product Design. Ed. Laurence King.
Pena, Javier. 2010. Seleccion de Materiales en el Proceso de Disefio. Ed. CPG

Margolis, Michael. 2016. Arduino Cookbook: Recipes to Begin, Expand, and Enhance Your Projects.
Fitzgerald & Shiloh. 2012. The Arduino Projects Book.
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